
AG-Programm 2. Halbjahr 2023/24

Sehr geehrte Eltern, liebe Schüler,

der AG Plan für das zweite Schulhalbjahr ist fertiggestellt!

Die wichtigsten Infos in Kürze:

- Anmeldezeitraum von Samstag, 27.01.24 (12:00 Uhr) bis Dienstag, 
30.01.24 (23:00 Uhr)

- die Anmeldung erfolgt über die EduPage Anmeldeliste „AG-Programm II 
2023/24“

- das neue AG-Programm startet ab dem 05. Februar 2024

- keine Anmeldemöglichkeit bei den beiden Gitarren AGs 

- Arbeitsgemeinschaften sind schulische Angebote und ebenso wie der 
Unterricht am Vormittag verbindlich!

- alle Arbeitsgemeinschaften sind unentgeltlich

- da in manchen AGs die Teilnehmerzahl begrenzt ist entscheidet bei zu 
vielen Anmeldungen das Los.

Der AG Plan, nähere Infos zu den Angeboten, sowie eine „schriftliche 
Notfallanmeldung“ - bei technischen Problemen mit EduPage (zum 
ausdrucken, ausfüllen, unterschreiben und abgeben in der Betreuung), 
folgen auf den nächsten Seiten.

Mit freundlichen Grüßen

Andreas Baumann
(Ganztagskoordinator)
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AG Plan 2. Halbjahr 2023/24 Marquardschule (Stand: 25.01.2024)

Zeit Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag

13.30
Di. + Fr. ab 

14:00

Löwenstark I
Kl. 3/4

Turnhalle
Fr. Bahr

bis 15:00 Uhr
incl. Hausaufgaben

Sportspiele
Kl. 1/2/3
Turnhalle

Hr. Baumann

PC I
 Kl. 3

Computerraum
Fr. Gargano

Chor
Kl. 2/3/4

Aula
Fr. Heil

Yoga
Kl. 2

Turnhalle
Fr. Kropp

Gitarre 
Anfänger

Kl. 2/3/4
Aula

Hr. Stoll

Turnen I
Kl. 3/4

Turnhalle
Fr. Möller

Löwenstark II
Kl. 3/4

Turnhalle
Fr. Bahr

14:00 - 15:30 Uhr
incl. Hausaufgaben

14.15
Di. ab 14:45

Mandala
Kl. 1/2

Cafeteria
Fr. Gließner

LEGO 
Mindstorms

Kl. 3/4
Aula

Hr. Baumann

PC II
 Kl. 4

Computerraum
Fr. Gargano

Fußball
Kl. 1/2

Turnhalle
Hr. Schulte

Einrad
Kl. 2/3/4
Turnhalle

Fr. Mauerhoff

Lesen 
 Kl. 1/2

Mediathek
Fr. Perez-Sciacca

Brettspiele
Kl. 2/3/4

Aula
Fr. David

Turnen II
Kl. 1/2

Turnhalle
Fr. Möller

Gitarre 
Fortgeschritten

Kl. 2/3/4
Aula

Hr. Stoll



Infos zu den AGs

Einrad

Das Einradfahren ist eine gute Konzentrations- und Koordinations-
schulung. Das Gleichgewichtsgefühl wird stark gefördert und die Bein- und 
Rückenmuskulatur wird gestärkt.

- Bitte Fahrradhelm mitbringen -

Fußball

Ihr lernt die Grundlagen des Fußballspiels wie passen, dribbeln oder 
Kopfball kennen. Natürlich wird auch in jeder Stunde ein Fußballspiel 
gegeneinander stattfinden.

PC

Zu den wichtigsten Inhalten gehören…

 Vorwissen und alles rund um den Computer (z.B. Tastatur, Maus, 
Computer ein- und ausschalten)

 Kennen lernen des Schreibprogramms Word

 Ordner anlegen und Dateien abspeichern

 Umgang mit dem Internet (Vor-und Nachteile, Nutzen von 
Kindersuchmaschinen, Umgang mit Kinderinternetseiten)

Lego Mindstorms

Du baust gerne Lego (Technic) und willst vielleicht auch mal ins 
Programmieren schnuppern? Dann bist du hier genau richtig. 

Sportspiele

Sport und Spiel was gibt’s besseres?
Lerne neue Spiele kennen, zeig uns deine eigenen Spiele wir freuen uns!

Mandala

Wir malen nicht nur Mandalas aus, sondern erstellen auch eigene. 
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Lesen

Wir lesen verschieden Geschichten. Du kannst dich entspannen und 
natürlich auch mal dein Lieblingsbuch vorstellen.

Eine AG für alle die gerne lesen oder lesen üben müssen oder wollen.

Yoga

Yoga bietet viele verschiedene Übungsmöglichkeiten für Körper und Geist.

Die Kinder benötigen für die Stunde eine eigene Matte, Wasser, bequeme 
Kleidung, bei Bedarf Socken mit Noppen

Löwenstark

„Löwenstark - Fußball trifft Kultur“ ist ein Projekt der LitCam (weitere Infos 
unter  www.litcam.de),  das  durch  das  Hessische  Kultusministerium  im 
Rahmen des Förderprogramms „Löwenstark - der BildungsKICK“ gefördert 
wird  und  darauf  abzielt,  sportliche  Aktivitäten  mit  Sprachunterricht  zu 
verbinden.

Chor

Wir üben gemeinsam verschiedene Lieder.  Am Ende gibt es vielleicht 
einen Auftritt in der Betreuung

Brettspiele

In entspannter Runde spielen wir unterschiedliche Brettspiele. Wenn du 
möchtest kannst du auch mal eigene Spiele mitbringen.

Turnen

Zusammen wollen wir auf und an verschiedenen Geräten turnen, die wir 
gemeinsam auf und a bauen. Ihr dürft mitentscheiden, was ihr turnen 

wollt. Ob klettern, schwingen, rollen oder springen (fast) alles was euch 
Spaß macht ist möglich.
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Anmeldung
nur bei technischen Problemen mit EduPage

 
– Arbeitsgemeinschaften 2. Schulhalbjahr 2023/24 -

!! Abgabe spätestens: 31. Januar 2024 !!

Mein Sohn / Tochter __________________________________________ 

Klasse: _________ 

darf an folgenden Arbeitsgemeinschaften teilnehmen (bitte eintragen):

Arbeitsgemeinschaft
Mein Kind hat die 

AG bereits im 
ersten Halbjahr 

besucht.

o

o

o

o

Datum Unterschrift der Eltern
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